
  

  
  

  
1. 古 い プ ラッ ト フォー ム を 外 す。   

1.1. 本 体 の 電 源 を 切 る。   
1.2. プ ラッ ト フォー ム を 外 し、 ホッ ト プ レー ト 固 定 ネ ジ を 外 す。   

  
1.3. ホッ ト プ レー ト を 外 す。   

  
1.4. ホッ ト プ レー ト リ ボ ン 配 線 を 外 す。   

  
  
  

  

Adventurer3_ ガ ラ ス プ ラッ ト フォー ム セッ ト 交 換 ⽅ 法   

対 応 機 種   Adventurer3 シ リー ズ   



1.5. プ ラッ ト フォー ム フ レー ム 固 定 ネ ジ を 外 す。   

  
1.6. プ ラッ ト フォー ム フ レー ム を 外 す。   

  
2. 古 い プ ラッ ト フォー ム か ら 使 ⽤ す る 部 品 を 外 す。   

2.1. ベ ア リ ン グ 固 定 ネ ジ を 外 す  (ベ ア リ ン グ が 付 い て い た 位 置 を 覚 え て く だ 
さ い) 。   

  
  
  
  
  

  



2.2. ベ ア リ ン グ と 軸 を 外 す。   

  
  
3. 使 ⽤ 部 品 を 確 認 す る。   

3.1. 使 ⽤ 部 品 は ホッ ト プ レー ト、 ベ ア リ ン グ、 軸、 プ ラッ ト フォー ム 固 定 
ネ ジ。   

  
3.2. 使 ⽤ し な い 部 品 は 画 像 参 照。   

  

  



  
4. ガ ラ ス プ ラッ ト フォー ム セッ ト を 付 け る。   

4.1. ベ ア リ ン グ 固 定 ネ ジ を 外 す。   

  
4.2. ベ ア リ ン グ と 軸 を ⼊ れ る (位 置 は ⼿ 順 2.1 参 照)。   

  
4.3. ベ ア リ ン グ 固 定 ネ ジ を 締 め る。   

  
4.4. ベ ア リ ン グ が 抵 抗 な く 回 る こ と を 確 認 す る。   

  
  
  
  
  



  
  

4.5. プ ラッ ト フォー ム フ レー ム を 付 け、 固 定 ネ ジ (⼿ 順 1.4 参 照) を 締 め る。   

  
4.6. ホッ ト プ レー ト リ ボ ン 配 線 を 画 像 の 様 に 曲 げ る。   

  
4.7. ホッ ト プ レー ト リ ボ ン 配 線 が 画 像 の 様 に、  フ レー ム の 中 へ ⼊ る こ と を 

確 認 す る。   

  
  
  
  
  
  
  
  

  



4.8. ホッ ト プ レー ト に リ ボ ン 配 線 を 付 け る。   

  
4.9. リ ボ ン 配 線 に 注 意 し て、 ホッ ト プ レー ト を 固 定 す る (付 属 の ネ ジ を 使 

⽤)。   
プ ラッ ト フォー ム フ レー ム は ア ル マ イ ト 加 ⼯ に よ り 絶 縁 さ れ て ま す。 
た だ、 念 の た め ホッ ト プ レー ト の 裏 に 傷 が 無 い 事 を ご 確 認 く だ さ い。 
傷 が あ る 場 合 は、 絶 縁 シー ト を 貼 る か、 交 換 を 推 奨 し ま す。   

  
4.10. ガ ラ ス プ ラッ ト フォー ム を の せ る。   

  
  
  
  
  
  
  



4.11. 付 属 の ク リッ プ で ガ ラ ス プ ラッ ト フォー ム を 固 定 す る。   

  
Adventurer3 ガ ラ ス プ ラッ ト フォー ム セッ ト は、 APPLETREE オ リ ジ ナ ル 商 品 と な り 
ま す。 そ の 為、 調 整 ⽤ ファー ム ウェ ア 実 装 の ⽬ 途 が ⽴っ て お り ま せ ん。 ⼿ 動 に て 調 
整 が 必 要 と な り ま す の で、 予 め ご 了 承 く だ さ い。   

5. プ ラッ ト フォー ム の ⽔ 平 を 調 整 す る。   
5.1. 電 源 を ⼊ れ る。   
5.2. 「ツー ル → 加 熱 準 備」 か ら、 プ ラッ ト フォー ム が 正 常 に 加 熱 さ れ る か 

確 認 す る。 加 熱 が さ れ な い 場 合 は、 リ ボ ン 配 線 の 再 接 続 を ⾏ う。   
5.3. 4 個 の レ ベ リ ン グ ナッ ト を、 反 時 計 回 り に 回 す。 締 め 具 合 は、 指 先 で 容 

易 に 回 転 で き る 程 度 で 問 題 あ り ま せ ん。   

  
5.4. 4 個 の レ ベ リ ン グ ナッ ト を、 時 計 回 り に 半 回 転 程 回 す。   

  



5.5. 「ツー ル → 移 動」 の 順 に 操 作 す る。   
5.6. X:-72 、 Y:-64 、 Z:0.00 程 度 に 移 動 す る。   

  
5.7. ノ ズ ル と プ ラッ ト フォー ム の 間 に、 2 つ 折 り に し た コ ピー ⽤ 紙 を 挟 む。   

  
5.8. Z 軸 の ⽮ 印 や、 レ ベ リ ン グ ナッ ト 回 し、 紙 が ノ ズ ル に 擦 れ る 程 度 に 調 

整 す る。   
レ ベ リ ン グ ナッ ト を 時 計 回 り に 回 す → ノ ズ ル に 近 づ く   
レ ベ リ ン グ ナッ ト を 反 時 計 回 り に 回 す → ノ ズ ル か ら 離 れ る   

  
  
  
  
  

  



5.9. X:77 、 Y:-64 程 度 に 移 動 す る (Z 軸 は 動 か さ な い)。   

  
5.10. レ ベ リ ン グ ナッ ト を 回 し、 紙 が ノ ズ ル に 擦 れ る 程 度 に 調 整 す る。   

  
5.11. X:77 、 Y:58 程 度 に 移 動 す る (Z 軸 は 動 か さ な い)。   

  
  
  
  
  
  

  



5.12. レ ベ リ ン グ ナッ ト を 回 し、 紙 が ノ ズ ル に 擦 れ る 程 度 に 調 整 す る。   

  
5.13. X:-72 、 Y:58 程 度 に 移 動 す る (Z 軸 は 動 か さ な い)。   

  
5.14. レ ベ リ ン グ ナッ ト を 回 し、 紙 が ノ ズ ル に 擦 れ る 程 度 に 調 整 す る。   

  
5.15. 「ツー ル → 校 正」 の 順 に 操 作 し、 プ ラッ ト フォー ム と ノ ズ ル の 距 離 を 

調 整 す る。   
  
  


